SKOLPROGRAMMET 26/27

PRISER lasaret 26/27:

1tema/show: 110 kr/elev. Min 1100 kr/grupp
Medféljande pedagoger ingar i priset.

For fortbildning, ring for information.

Gratis for forskolor (fran 4 ar) och grundskolor i
Falképings kommun och andra avtalskommuner.

Experimentera med draken Berta 90 min (40 min)
En saga inleder och sedan blandar vi tillsammans
de olika saker som Berta har i sin picknickkorg.

Vi jamfor densitet hos nagra vanliga féremal som
finns i hemmiljo.

Kapten Kroks skatt 90 min (30 min)

Vi hjalper Kapten Krok att tyda ledtradarna fram
till guldskatten. Vi lar oss om geometriska former,
sortera och dela upp.

Sagan om Droppe 90 min (30 min)

En saga om vattnets kretslopp sett genom en
vattendroppes 6gon. Vi avslutar med att kanna
pa moln.

MOBILT PROGRAM

Om inte ni kan komma till oss, kommer vi garna
till er. Foljande program ar mobila:

-Gasshow (45 min/grupp)

-Sagan om Droppe (30 min/grupp)

-Upptack symmetri (50 min/grupp)

-Fran ben till Benny (50 min/grupp)

-Samtliga programmeringsteman (100min/grupp)

1dag, ca 2-5 grupper av samma tema: 6000 kr
1dag, ca 2-5 grupper, tva teman: 9000 kr

Priserna galler i gamla Skaraborgs lan under skoltid
och férutsatter att vi haller till pa samma plats under
dagen. Allt material ingar i priset.

Valkommen pa en rolig och larorik skolresa med
skoltema pa Dalénium. Vill ni ha extra mycket tid for
fritt upptackande bland experimenten kan ni boka
vart skolresepaket. Da ingar ett valfritt pedagoglett
skoltema ur programmet samt eget utforskande i
utstallningen med en totaltid pa upp till 3 timmar.

Pris 150 kr/elev. Minst 1500 kr/grupp.
Medféljande pedagoger ingar i priset.

Rekommenderad gruppstorlek ar 10-15 barn.

Programmera med Lego 100 min (100 min)
Vi bygger olika legokonstruktioner och
programmerar dem med hjalp av iPads.

Vetenskapskampen 60 min (60 min)

Utmana varandra i ett antal kluriga uppdrag i
var utstallning samtidigt som du lar dig mer om
naturvetenskap och teknik.

Vi erbjuder fortbildning inom naturvetenskap,
teknik och matematik fér pedagoger inom férskola
och grundskola.

STEM - vad innebar det for skolan? (3 timmar)
Introduktionsférelasning och workshops.

Programmering (3 timmar)
Introduktionsférelasning och workshop.

Teknik (3 timmar)
Introduktionsférelasning och workshop.

Har ni andra énskemal, tveka inte att géra
en forfragan.

BOKNINGAR:

Under lasaret tar vi emot bokade grupper vardagar
mellan 9.00-16.00

(ej under skollov och studiedagar).

Bokning och info via telefon: 0500-45 70 10

TIDSATGANG:

Daléni_ii%_\

SCIENCE CENTER

De flesta teman bestar av tva delar, en del som ar pedagogledd tematid och en del med utforskande i

var utstallning. Den totala tiden for besoket anges vid respektive tema. Tid inom parentes ar pedagogledd
och 6vrig tid ar utstallningstid. Om det 6nskas en paus for att fylla pa med energi under besoket gors
detta under utstallningstiden. Det ar mojligt att lagga till tid i utstallningen, da képs det som Skolresepaket,

se information langre ned.

Vattenshow 90 min (ca 30 min)

Pa Vetenskapsscenen bjuder vi pa lekfulla och
spannande vetenskapsshower. Showen inleds
med en vetenskaplig teater om vattnets faser
genom arstiderna och avslutas med spannande
vattenexperiment. Vagar ni, det kan bli blott!?
Vi kan ta emot upp till 150 gaster samtidigt.

Gasshow 90 min (ca 30 min)

P& Vetenskapsscenen bjuder vi pa lekfulla

och spannande vetenskapsshower. Upptack
luftens gaser och dess egenskaper i nya former.
Med bubblor och rék, flytande kvave och fast
koldioxid. Vi kan ta emot upp till 150 gaster
samtidigt.

Kemishow 90 min (ca 30 min)

P& Vetenskapsscenen bjuder vi pa lekfulla

och spannande vetenskapsshower. Fascineras
av periodiska systemets grundamnen! Vi
experimenterar med nagra amnen och kemiska
féreningar som bade syns och hors. Vi kan ta
emot upp till 150 gaster samtidigt.

PROGRAMMERING

Kom igang med programmering 100 min (50 min)
Vi introducerar grunderna i programmering och
forsoker fa Bee-Bot att ga dit vi vill.

Programmera roboten Milo 100 min (100 min)
Vi bygger LEGO WeDo-roboten Milo och
programmerar den med iPad.

Problemlabbet 100 min (45 min) NYHET! Start v. 42
For ak 2-3

Ett praktiskt mattetema dar eleverna arbetar i
smagrupper med kluriga uppdrag. Genom att testa,
samarbeta och tanka logiskt tranar eleverna pa
problemlésning pa ett lekfullt och konkret satt.

Experimentera med draken Berta 90 min (40 min)
For F-klass— ak 2

En saga inleder och sedan blandar vi tillsammans
de olika saker som Berta har i sin picknickkorg.

Vi jamfor densitet hos nagra vanliga foremal som
finns i hemmiljé.

pHjarilar 90 min (30 min)

Folj med till fjarilarnas fantastiska varld. Vi lar oss
om fjarilens livscykel och eleverna far prova pa att
laborera med kemi i skapandet av en egen fjaril.
Ett tema som blandar biologi med kemi.

Fabulas kretslopp 90 min (40 min)

Vi fordjupar oss i vattnets kretslopp pa flera olika
satt. Kretslopp, fast, flytande, gas och hallbar framtid
ar begrepp det fokuseras pa.

Sinneskarusellen 100 min (50 min)

Hur reagerar vara sinnen pa olika stimuli och gar det
att lura vara sinnen? Samarbetar vara sinnen och hur
ar det att forlora ett sinne? Detta och mycket mer
upplever och diskuterar vi i sinnenas karusell.

Enkla mekanismer 100 min (60 min)

For ak 1-3

Vi bygger en Legomaskin efter ritning och évar
pa att folja instruktioner. Teknik pa ett roligt och
utmanande satt.

Ministol 120 min (60 min)

Hur ser en stol ut egentligen? Alla far bygga varsin
stol, hur gor vi for att den ska bli stadig och bekvam?
Ett tema om vardagsteknik.

Upptack symmetri 100 min (50 min)
Vi upptéacker symmetrilinjer och skapar egna
symmetriska former och ménster.

Jorden, manen och stjarnorna 120 min (80 min)
OBS! Endast vecka 5-6

Jorden och manens rérelser i forhallande till solen
spelar huvudrollen i detta tema. Vi tittar ocksa pa
stjarnhimlen i vart planetarium och far hora
historiska sagor.

Aventyr pa angen 100 min (45 min)

OBS! Endast vecka 21-24

Vad hander pa angen egentligen, hur fungerar livet
bland insekter och vaxter? Folj med pa exkursion i
var backe dar vi letar efter olika arter som bor dar.

Med reservation fér eventuella dndringar ochy/eller feltryck

PROGRAMMERING

Styr & stall med roboten Milo 100 min (100 min)
Vi styr roboten Milo med en egenbyggd joystick.

SPIKE - Breakdance 100 min (100 min) NYHET!

For ak 5-6

Ett problembaserat tema med LEGO SPIKE och
Scratch-liknande programmering. Vi bygger och
programmerar en dansande robot. Eleverna arbetar
med att andra olika variabler i programmeringen
for att fa roboten att réra sig i takt till ljud och ljus.

Micro:bit 100 min (100 min)

Programmera minidatorn Micro:bit att fungera som
en namnskylt eller visa att du ar glad eller ledsen.
Upptack visuell- och textbaserad kodning.

Eken - en nyckel till mangfald 100 min (70 min)

En spannande escapebox med spelupplevelser som
ger vardefullt larande om artkunskap och biologisk
mangfald! Storyn utgar fran eken som nyckelart, dar
eleverna far 6sa utmaningar for att radda en gammal
ek och alla de arter som ar beroende av den.

Gustafs guldmedalj 100 min (70 min)

En escapebox dar matte, logik, probleml&sning

och inte minst samarbete &r i fokus. Lyckas klassen
lagga handerna pa Gustaf Daléns gomda guldmedalj?
| smagrupper l6ser ni tillsammans uppdrag som ger
koder for att ta er allt narmare malet.

Bygg en fyr 100 min (70 min)

OBS! Endast v.40 & v.10

Stenstorpsfédde nobelpristagaren Gustaf Dalén
spelade en viktig roll i fyrens utveckling. | detta tema
far alla bygga egna elektriska fyrmodeller och far
samtidigt veta hur den slutna kretsen fungerar.

Matens vag genom kroppen 100 min (50 min)

Vad hander egentligen i kroppen nar vi ater? Vi foljer
maten pa dess langa resa genom kroppen. Vi pratar
om matspjalkningssystemet men vi berér aven
sjukdomar och halsoperspektivet.

Kretslopp for en hallbar framtid 100 min (100 min)
Med fokus pa begrepp som kretslopp, atervinning
och vattenrening. Vi far prova att rena vatten och
Gva pa att sortera sopor.

Surt, sa Fabula 100 min (60 min) Nu for ak 4-6

Vad ar surt? Ar motsatsen till surt sétt? Vi laborerar
och reflekterar éver hur syror och baser paverkar oss
och var omgivning.

Kemi i manniskans tjanst 100 min (50 min)

For ak 6

Hur kommer medicinen till ratt plats i kroppen?
Laborera och se hur dina kunskaper om surt och

basiskt kan anvandas i framstallning av tex lakemedel.

Rorelser i solsystemet 120 min (80 min)

OBS! Endast v. 5-6

Vi visar hur rorelserna i solsystemet hanger ihop
med var kalender. Vi tittar ocksa pa stjarnhimlen i
vart planetarium och far héra historiska sagor.

NYHET! For F-klass
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PROGRAMMERING

Python - Receptboken 60 min (60 min) NYHET!
OBS! Endast 12-13 nov & 14-15 dec

Upptack grunderna i Python genom att skapa
egenprogrammerade recept. Vi gar igenom och
tranar problemlésning, logiskt tankande och
forstaelse for begrepp som funktioner, variabler
och "utskrifter”.

SPIKE - Hopparen 100 min (100 min)

Ett problembaserat tema med LEGO SPIKE

och Scratch-liknande programmering. Vi bygger,
programmerar och utvecklar sedan Hopparen
for att fa den att réra sig sa snabbt och effektivt
som mojligt.

Micro:bit 100 min (100 min)

Programmera minidatorn Micro:bit att fungera som
en namnskylt eller visa att du ar glad eller ledsen.
Upptack visuell- och textbaserad kodning.

Eken - en nyckel till mangfald 70 min (70 min)
Forak 7

En spannande escapebox med spelupplevelser som
ger vardefullt larande om artkunskap och biologisk
mangfald! Storyn utgar fran eken som nyckelart, dar
eleverna far l6sa utmaningar for att radda en gammal
ek och alla de arter som ar beroende av den.

Space Escape 70 min (70 min)

En spannande escapebox som satter era befintliga
mattekunskaper pa prov. Ta er med Apollo 13
tillbaka till jorden under tidspress. | grupper loser
ni uppdrag och med logiskt tankande, samarbete
och problemlésning kan ni gemensamt fa fram
koderna som tar er hem.

Ljusets fantastiska egenskaper 60 min (60 min)
Vi utforskar ljusets beteende genom praktiska
experiment med riktning, reflektion och brytning.
Det finns méjlighet att lagga till en teoretisk
férdjupning kring ljus, da blir temat istallet 100 min.

Kemi i manniskans tjanst 50 min (50 min)

Hur kommer medicinen till ratt plats i kroppen?
Laborera och se hur dina kunskaper om surt och
basiskt kan anvandas i framstallning av tex lakemedel.

Arbeta som en riktig kemist 100 min (100 min)
| detta tema lar vi oss om grunderna inom amnet
kemi. Begrepp som atomer, molekyler, kemiska
féreningar och grundamnen tas upp. Vi tranar pa
att genomfora en laboration pa ett sakert satt.

Materians egenskaper 100 min (100 min)

Varfor flyter ett fartyg nar en metallbit sjunker?
Vad menas med aggregationstillstand och vad har
kokpunkt —196°C? Manga fragor som far sitt svar i
detta tema om materia.




